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Introducción 
Con este dossier, pretendemos realizar un enfoque orientativo sobre 

la previsión de lo que será Navarparty. Con esto queremos decir, que la 
planificación de la Party (nombre que recibe este evento en el argot 
informático), está sujeta a los cambios que la organización considere 
oportunos. 

Esta organización, constituida inicialmente con algunos miembros 
de fundadores de Asociación Navarra de Usuarios de Informática (ANUI), 
se reunió con el fin de plantear la posibilidad de organizar este evento. En 
dicha reunión, se trataron temas generales de organización interna y 
planificación inicial, realizando analogías con otras parties, y la posibilidad 
de llevarlo a cabo en nuestra Comunidad Foral. 

En sucesivas reuniones, se trataron temas y especulaciones sobre 
nuestras posibilidades frente a las necesidades que una Party implica, 
previendo infraestructuras tanto tecnológicas como ambientales y de 
acondicionamiento, así como estimando posibles ingresos por patrocinios, 
etc. Concluimos con la idea de tomar como modelo de gestión a la Euskal 
Party, debido a los años de experiencia que esta posee. De hecho en el año 
2002, momento del lanzamiento de nuestro proyecto, celebraron su 10ª 
edición. 

Tras el nombramiento de responsables de cada área, se consideró 
oportuno realizar un punto de encuentro para cualquier persona cuyo 
objetivo fuese organizar, asistir o incluso mantener cierto contacto 
informativo con la Navarparty. Por este motivo se puso en funcionamiento 
una página web dedicada únicamente a este evento. El primer objetivo fue 
intentar conseguir una estimación lo mas real posible de la opinión del 
ciudadano asistente, completando con sugerencias, encuestas e 
informaciones varias que ayudan a nuestros objetivos, que a día de hoy, se 
funden en nuestro optimismo. 

Navarparty será única y exclusivamente una actividad sin ánimo de 
lucro, como primer valor que defiende nuestra Asociación. Será enfocada 
como actividad cultural y de ocio, si bien, nosotros la seguimos 
considerando totalmente didáctica. 
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¿Qué es una Party? 
Es un evento ligado a la informática y a las nuevas tecnologías de la 

información, enfocado sobretodo al sector de la población con estos 
intereses, o con quien desee introducirse en las tecnologías. Este tipo de 
eventos se realizan en un lugar lo más parecido a una nave industrial o un 
polideportivo, correctamente acondicionado, con medidas de seguridad y 
comodidad de los asistentes, y todo ello durante 3 ó 4 días, generalmente 
coincidentes con puentes de días festivos y fin de semana. 

Las Parties están abiertas a todo tipo de públicos, sin distinción de 
edades, profesión, nacionalidad, etc. y bien profesionales o no 
profesionales del sector. A personas con interés en aprender y enseñar. 

La filosofía que se intenta llevar a estos eventos, es la de generar 
una comunidad de amigos, donde se intercambien impresiones sobre 
tecnologías, impulsando los aspectos mas beneficiosos para los usuarios, 
algo que de alguna manera, creemos que potenciará a Navarra a formar 
parte de las Comunidades Autónomas pioneras en este tipo de actividades. 

Además, la experiencia con otras Parties nos ha enseñado que estos 
grupos que se forman en la Party, gracias a la extensión actual de Internet, 
se mantienen de un año a otro y cada vez es más la gente que organiza 
viajes en grupo desde sus localidades originales para poder desplazarse a 
este tipo de eventos. 
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¿Cómo será físicamente la Navarparty? 
Los asistentes, accederán a un recinto donde encontrarán lo  

siguiente: 

- Un sitio, reservado previamente, provisto de los elementos 
necesarios para enchufar su computadora o material tecnológico, 
como corriente eléctrica, conexión a la red, mesas y sillas. 

- Una pantalla gigante o Videowall, donde se proyectarán las 
composiciones de los concursos, demos, intros y finales de 
competiciones, así como secuencias ambientales relacionadas con 
la informática. 

- Medios acústicos, para acompañar a las producciones o realizar 
avisos al público. 

- Servicio de bar-cafetería, WC, duchas, y algún sitio habilitado 
para descansar, donde los asistentes provenientes de otros lugares 
puedan utilizar sus sacos de camping para descansar o dormir. 

- Parking de vehículos, donde los asistentes puedan descargar sus 
equipos informáticos cómodamente y mantener su vehículo 
durante los días que dure el evento. 

¿Qué servicios se encontrarán los 
asistentes? 

Los asistentes podrán disponer de: 

- Ayuda, en la medida de lo posible, de los miembros de la 
organización, en cuanto a tecnología se refiere, e información de 
cualquier tipo relacionada con la Party. 

- Servicio de seguridad en el recinto. 
- Servicio medico y primeros auxilios. 
- Servicio de información sobre alojamientos cercanos a la Party en 

caso de que se desee un lugar de estancia distinto al de la propia 
Party. 
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¿Con qué disfrutar en la Party? 
Los asistentes dispondrán de: 

- La posibilidad de estar en una multitudinaria Red de Área Local, 
con lo que ello conlleva. 

- Conexión a Internet permanente de banda ancha, durante toda la 
Party. 

- La posibilidad de participar en concursos de: 
o Programación 
o Diseño grafico y Web. 
o Competiciones de Juegos. 
o Composiciones informáticas varias. 
o Otros. 

- La posibilidad de asistir a conferencias, con ponentes de 
renombre, así como cursos de pequeña duración y talleres. 

- La posibilidad de ver proyecciones en la Videowall de temas 
relacionados con el mundo de la informática e Internet. 
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Parties de España 
 Relación de parties de nuestro país, por orden alfábetico: 

  Action Lan Party   GuaraLAN 
  AJIA Party   iParty 
  Al Sur Party   Juventud Cantabri@.Net 
  Arroutada   Kamper Party 

  Balearikus Party   La Party del Vendrell 
  BCN Party   Las Palmas Party 

  Benaguasil Party   MadriSX 
  Bestial Amiga Party   Mislanet Party 

  Bonela Party   Montill@party 
  Campus Party   Murcia Lan Party® 
  Campusmac   Paracuellos Games 

  Cassinet Party   Paranoika 
  Catalunya Connection   Party Vall D´Albaida 

  Conecta2 LanParty   Party Valverde 
  Conectados Party   PartySur 

  CTParty   Prado Party 
  Curota-Net   PriegoCyberParty 

  Cyber Arena   Red@ton Party Zaragoza 
  Cyber Joven   Reus Gaudí Party 

  Durango Party   Rioj@party 
  e-cij@ party   Roda Lanparty 

  Enredada   Salón del MSX 
  Euskal   Salt Lan Party 

  F* Party   SwitcherVille 
  FIBERparty   Taboada's Party 

  FiCIT, Party canaria   Ulldecona Party 
  Gali - Encontros   ViladeLans Party 

  Gate2Future   Xplanada Party 
  Goymar Party   Xuventude Galicia Net 

  Granada Byte Festival   Zonalan Girona 
 

 

http://www.partyspain.org/main.php?seccion=ediciones&party=63
http://www.partyspain.org/main.php?seccion=ediciones&party=9
http://www.partyspain.org/main.php?seccion=ediciones&party=49
http://www.partyspain.org/main.php?seccion=ediciones&party=39
http://www.partyspain.org/main.php?seccion=ediciones&party=23
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Las Parties en fotos 
La mejor forma de hacerse una idea de qué es realmente una Party 

sin haber estado en ella, son las imágenes con lo que acompañamos nuestro 
texto con las siguientes fotos tomadas en Parties de nuestro pais. 
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Más información 
Para información más detallada y actualizada de cómo va 

discurriendo la organización de la Navarparty disponemos de un sitio web 
con la siguiente dirección: 

http://www.navarparty.org 
 

 

Disponemos igualmente de un canal de chat en el IRC-Hispano 
donde poder hablar sin importar la distancia a la que nos encontremos. Si 
deseas encontrarnos, dirígete al canal: 

#navarparty 
(en el IRC-Hispano) 

 

Cualquier apoyo, comentario, consejo, ayuda o colaboración será 
bienvenido. 

 


